MICROSTRUTTURAZIONE DEL COMPITO DI REALTA'
	INTRODUZIONE AL COMPITO DI REALTA’

	L’insegnante procede alla :
- presentazione del compito

- formazione dei gruppi

- definizione dei ruoli e dei compiti all'interno dei gruppi

- definizione delle fasi previste dal compito di realtà
- definizione dei tempi
- individuazione del destinatario a cui è rivolto/presentato il prodotto

	FASE I: PROGETTAZIONE

	COSA FA IL DOCENTE
	COSA FA L'ALUNNO
	COMPETENZE DA OSSERVARE

	· Monitora il lavoro

· Coordina il lavoro

· Svolge il ruolo di osservatore monitorando l’attività e le dinamiche sociali che si attivano all’interno del gruppo  
· Svolge il ruolo di facilitatore quando necessario 
	· Individua l’obiettivo e il contenuto del compito tenendo presente il destinatario/pubblico a cui rivolgere/presentare il prodotto finale
· Reperisce gli strumenti, il materiale e gli spazi necessari per l’ottimale realizzazione del compito 

· Inizia a formulare idee da cui partire per la realizzazione del compito 

· Definisce le fasi dell’attività ai fini della realizzazione del compito utilizzando una scaletta, una mappa, una tabella, …
	Competenze cognitive: 

· Ascoltare, comprendere e interpretare informazioni individuando collegamenti e relazioni

Competenze sociali e civiche:

· Interagire, collaborare e cooperare con i pari, confrontandosi e rispettando i punti di vista altrui
Competenze progettuali:

· Ideare, progettare e pianificare semplici attività, confrontando ipotesi e procedure, rispettandone fasi e  tempi


	FASE II: REALIZZAZIONE

	COSA FA IL DOCENTE
	COSA FA L'ALUNNO
	COMPETENZE DA OSSERVARE

	· Monitora il lavoro

· Coordina il lavoro

· Svolge il ruolo di osservatore monitorando l’attività e le dinamiche sociali che si attivano all’interno del gruppo  

- Svolge il ruolo di facilitatore quando necessario
	- Individua e seleziona le informazioni necessarie al compito

· Rielabora le idee formulate 
- Assembla le varie parti
- Verifica la connessione tra le varie parti e la coerenza con il compito

- Rivede ed apporta eventuali correzioni per giungere al prodotto finale
	Competenze cognitive:

· ascoltare e comprendere diverse informazioni individuando collegamenti e relazioni
Competenze sociali e civiche:

· interagire, collaborare e cooperare confrontandosi e rispettando i punti di vista altrui
Competenze digitali:

· Utilizzare le risorse offerte dalle tecnologie e i supporti digitali per reperire informazioni, comunicare ed esprimersi

	FASE III: PRESENTAZIONE

	COSA FA IL DOCENTE
	COSA FA L'ALUNNO
	COMPETENZE DA OSSERVARE

	· Svolge il ruolo di osservatore monitorando l’attività e le dinamiche sociali che si attivano all’interno del gruppo  per rilevare il livello di acquisizione delle competenze da osservare


	- Presentazione e condivisione del prodotto finale con un’altra classe del plesso 

	Competenze cognitive:

· Comunicare in modo chiaro ed adottando un linguaggio adatto al contesto e utilizzare conoscenze e metodologie per spiegare fatti

	FASE IV: METACOGNIZIONE

	COSA FA IL DOCENTE
	COSA FA L'ALUNNO
	COMPETENZE DA OSSERVARE

	· Segue gli alunni nella ricostruzione del percorso e nella riflessione sullo stesso formulando domande guida
· Coordina l’attività di ricostruzione regolando i vari interventi

- Osserva e registra il livello delle competenze da analizzare
	- Ricostruzione orale e/o scritta del percorso con l’ausilio di vari supporti (mappa, autobiografia cognitiva, …) individuandone le fasi/parti principali
- Riflessione sul percorso con autovalutazione dei propri punti di forza, di debolezza e degli atteggiamenti/comportamenti da migliorare o che sono stati utili per superare e risolvere situazioni problematiche
	Competenze metacognitive:

· Ricostruire le fasi del percorso attivato e mettere in atto strategie di miglioramento assumendo un atteggiamento consapevole dei propri punti di forza e di debolezza


